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�本�試�験� �

第⼀回 検定�
�

問題⽤紙 。解答 解答⽤紙 記述 。�
時間制限 。 攻略本 ⾒ 、⾃分 ⼒ 解 。�

�
�
問 1.�次 （解説） 持 名 選 。(選択式・各1点)�
�
(1)�吉兆 出現 聖獣。⽔ 精霊⼒ 持 存在 感応 、 ⼒ 得 。�
A.� � � B.� � � C.� � � D.� �
�
(2)�夢 妖精。普段 体 透明 、姿 ⾒ 。⼈ 、夢 世界 引 込 。�
A.� � � B.� � � C.� � � D.� �
�
(3)�森 ⼤地 ⽀配者。絶⼤ ⼒ 森 君臨 。戦 際 、森 住⼈ 否応 盾 使役 、⼀⽅
彼 戦 助 。�

A.� � � B.� � � C.� � � D.� �
�
(4)� 炎。普段 ⼤ ⽕柱 過 、命令 受 ⾃⼒ 移動 、敵 襲 。�
A.� � � B.� � � C.� � � D.� �
�
(5)�深海 魔族。絶⼤ 攻撃⼒ 持 、 巨体 ⽔ 氷 変化 、敵 攻撃 無効化 。�
A.� � � B.� � � C.� � � D.� �
�
(6)�⽣命 持 ⽯造 重機。古代⽂明 作 。 踏 荒 ⼟地 、 押

精霊⼒ 失 。�
A.� � � B.� � � C.� � � D.� �
�
(7)�博識 語 部。 話 聞 、戦 忘 。�
A.� � � B.� � � C.� � � D.� �
�
(8)�虚無 化⾝。戦闘 強 、破滅的 ⼒ 秘術 、畏 。�
A.� � � B.� � � C.� ＝ � � D.� �
�
(9)�姿 変 魔物。⼀度姿 変 変⾝後 ⽣物 切 、元 戻 。�
A.� � � B.� � � C.� � � D.� �
�
(10)�魔法使 作 ⼈⼯⽣物。 体 、 完成 。 、 常 成⻑ 意味 。�
A.� � � B.� � � C.� � � D.� �
�
(11)� 巨怪。 成⻑ 、巨⼤ 。 、 ⼤ 、体 末端 枯
。�

A.� � � B.� � � C.� � � D.� �
�
(12)� 魂 集 魔物。魂 捕 ⾃⾝ ⼒ 変 、恐 強 攻撃⼒ ⾼ 。�
A.� � � B.� � � C.� � � D.� �
�
(13)�影 魔物。暗 紛 敵 不意 打 、犠牲者 ⼒ 根 奪 。�
A.� � � B.� � � C.� � � D.� �
�



 2 

(14)�⽔陸両棲 戦⼠。⾵ ⽔ ⾃在 操 戦 。泡 敵 魔法攻撃 防 。�
A.� ・ � � B.� � � C.� � � D.� �
�
(15)�⾶⻯。美 姿 紋章 使 。 ⻑距離 ⼀瞬 ⾶ ⾶⾏能⼒ 持 。�
A.� � � B.� � � C.� � � D.� �
�
(16)�獣 姿 悪魔。姿 ⾃在 消 、魔法 狙 撃 。⼤地 ⼒ 巧 操 。�
A.� � � B.� � � C.� � � D.� �
�
(17)�森 精霊。 体 ⼤地 ⼀体 。彼 受 、⼤地 肥 。�
A.� � � B.� � � C.� � � D.� �
�
(18)�伝説 ⽣ 物。古 湖沼 好 。姿 ⾒ 者 、決 捕 。�
A.� � � B.� � � C.� � � D.� �
�
(19)�腕 ⽴ 剣⼠。武芸 、精神修⾏ 。⼀撃 敵 ⾸ 、絶命 。�
A.� � � B.� � � C.� � � D.� �
�
(20)�⼩妖精。可愛 無垢 存在 思 、容姿 巧 ⾔葉 、味⽅ ⾃ 盾 利⽤ 。
⼩ ⾯ 持 。�
A.� � � B.� � � C.� � � D.� �
�
(21)� 独特 飾 、威⼒ ⾼ ⻑剣。真 剣⼠ 、使 。�
A.� � � B.� � � C.� � � D.� �
�
(22)�魔法円 書 円盾。表⾯ 魔法円 、呪⽂ 防 。�
A.� � � B.� � � C.� � � D.� �
�
(23)�魔⼒ 帯 ⽯。使 ⼿ 体 ⽯ 変化 ⼒ 持 。⽯化 体 、 攻撃 。�
A.� � � B.� � � C.� � � D.� �
�
(24)�呪⽂ 書 巻物。影 ⼒ 結集 暗⿊ 炎 作 出 、敵 焼 尽 。�
A.� � � B.� � � C.� � � D.� �
�
(25)�陥没。精霊⼒ 強 重⼒ 変換 、地盤沈下 引 起 。 2枚、⼀気 使 、広 範囲 効果
及 。�

A.� � � B.� � � C.� � � D.� �
�
(26)�⼤災害。予想 天変地異 起 、動 鈍 巨⼤ ⽣ 物 逃 。�
A.� � � B.� � � C.� � � D.� �
�
(27)�未来視。時 神 ⼒ 借 、未来 先取 。�
A.� � � B.� � � C.� � � D.� �
�
(28)�平和主義。全 争 ⼼ 失 。 、偽 平和 ⻑続 。�
A.� � � B.� � � C.� � � D.� �
�
(29)�推進⾵。気圧 均衡 崩 発⽣ 。中⼼ 、軽々 吹 ⾶

。�
A.� � � B.� � � C.� � � D.� �
�
(30)�圧政。⼤ 権威 前 、弱々 ⽣ 物 畏怖 、⾝動 。�
A.� � � B.� � � C.� � � D.� �
�



 3 

問2.�次 � (能⼒・効果)� 持 名 書 � (記述式・各1点)�
�
(31)� 使⽤ 場合、戦闘中、ST+20�;�戦闘相⼿ 使⽤ 場合、戦闘終了時、MHP+10�
�
(32)�戦闘中、HP+( 基本 ST)�;�隣接 領地 ⾃領地 場合、強打[全]�
�
(33)�合成[⽔・" " 変⾝]�;�攻撃成功時、戦闘相⼿ 呪 ”衰弱” �
�
(34)�強打[呪 効果 ]�;�秘術[G50・世界呪 消 ]�
�
(35)�無効化[巻物攻撃]�;� 配置 領地 、地形変化 G50 �
�
(36)�援護[全]�;�貫通[全]�
�
(37)�防魔� ;�秘術[G30・対象敵 単呪移動不可 ]�
�
(38)�感応[⾵・ST+20,�HP+10]�
�
(39)�不屈� ;�秘術[G60・対象⾃ 解除 ]�
�
(40)�⾃破壊時、” ” 復活 �
�
(41)�先制；ST+10；攻撃成功時、戦闘相⼿ 破壊 場合、使⽤ 空 地 ⾶ �
�
(42)�HP+40；戦闘相⼿ 攻撃成功時能⼒ 無効 �
�
(43)�ST+(配置⽕地 数×5)�;�強打[⽔⾵]�
�
(44)�巻物攻撃[ST=(使⽤ 基本ST)]�
�
(45)�無効化[巻物攻撃]�;�無効化[使⽤ ST ⼤ ]�
�
(46)�世界 呪 ”下位侵略不可” � (6 間、全 、⾃分 順位 下 領地
侵略 )�
�
(47)�全 、呪 ”戦闘⾏動不可” � (攻撃 使⽤ 、能⼒
発動 )�
�
(48)�対象 呪 ”魔⼒結界” � (無効化[通常攻撃] 能⼒ 得 、戦闘終了時、対象
使⽤者 相⼿ G100奪 )�
�
(49)�対象⾃ 、⼿札 交換 �
�
(50)�対象敵 ⼿札 選 、全 ⼿札 同 ”

6” 変 �
�
�
問 3.�次 該当 名 全 書 。(記述式・ 1枚 1点)�
�
(51)� G100以上 � (全 8枚)� � � � �※� 度 E 除 �
�
(52)�HP 上昇 武器� (全 5枚)�
�
(53)�密命 持 � (全 9枚)�
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問4.�次 英語名 正 選 。(選択式・各1点)�
�
(54)� �
A.�Gelatin�Wall� � B.�Gelatinous�Wall� � C.�Wall�of�Gelatinous�
�
(55)� �
A.�Warlock�Disk� � B.�Warlockʼs�Disk� � C.�Disk�of�Warlock�
�
(56)� �
A.�Sudden�Impact� � B.�Sand�Impact� � C.�Suddenly�Impact�
�
(57)� �
A.�Barrier� � B.�Magic�Barrier� � C.�Barrier�Magic�
�
(58)� �
A.�Land�Trance� � B.�Land�Transer� � C.�Land�Transfer�
�
�
�
問 5.�次 条件 戦闘 起 時、戦闘結果 正 選 。(選択式・各3点)� �
�
(59)�【 】 【 】 持 、【 】 持 【 】 ⾵領地 1
侵略 。�
A.�両者⽣存� � B.�侵略側 破壊� � C.�防御側 破壊� � D.�両者破壊�
�
(60)�【 】 【 】 持 、【 】 持 【 】 地領地 1 侵略
。�

A.�両者⽣存� � B.�侵略側 破壊� � C.�防御側 破壊� � D.�両者破壊�
�
(61)�合成能⼒ 使⽤ 【 】 【 】 持 、【 】 持 【 】
⽕領地 1 侵略 。�
A.�両者⽣存� � B.�侵略側 破壊� � C.�防御側 破壊� � D.�両者破壊�
�
�
�
問 6.�次 条件 、総魔⼒ 答 。(記述式・各7点)�
�
(62)� 4 ⼈戦� (同盟 )� 、 21 ⽬ 回
。 既 北 通過 、5周⽬ 周回 得 南 4 ⼿前 。領地 6
持 、現在 総魔⼒ G7500 。次 【 】 使 南 辿 着 場合、周

回 得 時点 総魔⼒ 。�
�
(63)� 、現在 20 ⽬ 得 、⼿持 魔⼒
G600、【 】1枚、5連鎖 領地 持 。領地 内訳 価値G3520 1 、価値G264 1 、
価値 G220 3 。 【 】 1枚使⽤ ⾏ 、 次

⼿持 魔⼒ 最低 200G 以上残 1 回 ⾏ 。総魔⼒ 最⼤
場合、総魔⼒ 。(通⾏料収⼊・⽀払 ・ 他 魔⼒変動 )�

�
(�試験 以上 � )�

�

問題 解 終 、受付 置 解答 受 取 。�
⾃分 解答⽤紙 照 合 ⾃⼰採点 ⾏ 、受付 提出 。（問題⽤紙 持 帰 ）�

�


